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A linitiative d'un regroupement dacteurs de la Région Sud engagés
dans les croisements entre art et innovation technologique, spectacle
vivant, scénes numériques invite les professionnels du spectacle et
des arts vivants a penser les questions de transition et dinnovation
numeriques aux Ateliers de la pensée du Festival dAvignon.

En 2022, 10 millions deuros seront investis dans le déploiement de
solutions pour les «Expériences augmentées du spectacle vivant» :
hybridation, virtualisation, augmentation des arts de la scene sont les
maitres mots de ces nouveaux modeles, ou tout reste a inventer.
Au-dela des questions dinnovation technologique, nous sommes
convaincus que cet enjeu de transformation du spectacle vivant est
dabord un enjeu darticulation : des formats (scene vs metavers), des
esthétiques, des modéles économiques (spectacle vivant vs streaming),
des relations au public (spectateur vs acteur).

Rencontres pro les 9 & 10 juillet 2022 au Grenier a Sel pour un parcours
dinspiration, de réflexion et déchanges sur les liens entre spectacle
vivant et expériences numeriques. Rencontrez des artistes, des
producteur.rice.s, investisseurs, programmateur.trice.s lors des table-
rondes, rdv B2B, expériences artistiques et masterclasses.

Culture tech corner du 11 au 15 juillet aux salons Kennedy de la CCl de
Vaucluse pour découvrir les solutions digitales et tech au service du
spectacle vivant et de la culture.

Expériences numériques du 9 au 17 juillet au Grenier a Sel pour
experimenter les nouvelles formes avec deux projets artistiques entre
performance thééatrale et installation numerique

Nous nous réjouissons de vous retrouver sur cette deuxieme édition,
pour construire ensemble les expériences artistiques de demain.

Un événement co-organisé par Dark Euphoria, La Manufacture, Le Grenier a
Sel, La French Tech Grande Provence dans le cadre des Ateliers de la Pensée du
Festival dAvignon et dans le cadre du projet européen REAL-IN Creative Europe
de la Commission Europeenne

Organisé en partenariat avec Hacnum, Réseau national des arts hybrides et
cultures numeériques.
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samedi 9 juillet

9:30-10:00 - - ouverture

Véronique Baton Directrice du Grenier a Sel
Paul Rondin Directeur Delégue du Festival dAvignon
Marie Albert Directrice editoriale

10:00 - 11:30 - - La stratégie nationale d’accélération des
industries culturelles et créatives

Pres d'1 milliard deuros sont consacres par les pouvoirs publics a la projection dans
lavenir des entreprises culturelles, 400 M€ pour la stratégie daccélération des
industries culturelles et creatives et 600 M€ pour le volet « Culture » du plan France
2030. Les intervenants présenteront la philosophie densemble de ces programmes, les
dispositifs associés et les travaux détudes en cours sur leconomie de la creation.

Fabrice Casadebaig Coordinateur national de la stratégie daccéleration des industries
culturelles et créatives (ICC) au Secrétariat général pour linvestissement (SGPI) France
2030

Maud Franca Directrice adjointe de la mission Mandats et Investissements dAvenir a la
Caisse des Depots

Frangoise Mercadal-Delassales Coprésidente du Conseil National du Numérique
Modérateur Mathieu Rozieres CEO Dark Euphoria

11:30 - 13:00 - - Imaginer une nouvelle génération de
spectacles : outils et réponses technologiques

Avec le concours du Thédtre du Chatelet, le CCN Ballet National de Marseille, le label
InFine, et autour dune ceuvre écrite par Rone et (LAJHORDE, la plateforme VRtuoz
propose un format et une réponse technologique axés sur la production et la diffusion
de contenus 30D pour un spectateur virtuel. Ce format repose sur une expérience de
spectacle augmenté ou le spectateur est immergé et interagit dans un environnement
virtuel congu par des artistes, associant autour dun méme événement une scene
virtuelle et une scene réelle augmenteée.

Gildas Dussauze Fondateur de VRTuoz

Marius Preda Maitre de conférences Telecom Sud Paris

Jérdéme Chaumond Adjoint ala direction génerale du Thedtre du Chatelet

Modératrice Laurence Le Ny Directrice Fcosystéme startups des ICC chez Orange,
Vice-Présidente de la French Tech Grande Provence

14:30 - 16:00 - - Interaction, immersion & expériences

collectives / Focus sur le studio Lunatics & Poets (en anglais)

Rencontrez Iéquipe artistique de Lunatics & Poets et découvrez la technologie des
écrans holographiques Looking Glass utilisée dans leur installation / performance The
Land of no curtains.

Anna Jacobs & Hanna van der Meer Directrices artistiques
Elgar Weijtmans Directeur technique

16:00 - 17:30 - - Chiméres, un programme
d'expérimentation pour les créateurs.rices

Chimeres est un programme du Ministére de la Culture dédié a lexpérimentation et au
prototypage de formes artistiques hybrides pluridisciplinaires qui font appel a lusage
contemporain des technologies numériques. Il est porté par le Lieu unique, Scéne
nationale de Nantes et le Thédatre Nouvelle Génération, Centre dramatique national de
Lyon en partenariat avec I'Espace des arts, Scene nationale de Chalon-sur-Saéne et le
Centre National de la Danse. De ces expérimentations naissent des projets artistiques
qui renouvellent la relation aux public, comme lexpérience No Reality Now (danse et
réalité virtuelle) imaginée par Vincent Dupont et Charles Ayats.

Vincent Dupont Artiste chorégraphe

Joris Mathieu Directeur du Thédtre Nouvelle Généeration, Centre dramatique national
de Lyon

Dorine Dzyczko Chargée de la coordination des politiques numeriques en faveur de la
création au sein de la DGCA - Direction générale de la création artistique du ministére
de la Culture

Céline Berthoumieux Presidente de Hacnum, réseau national des arts hybrides et
cultures numeriques

14:30 - 17:30 - - RDV PROS

14:30 - 15:30 — Laurence Le Ny Directrice Ecosystéme startups des ICC chez Orange
et Vice Présidente de la French Tech Grande Provence

Laurence partagera son expérience de mentore pour plusieurs programmes développés par Orange
(Women Start et Femmes Entrepreneuses), pour des accélérateurs / incubateurs comme Creatis
avec son programme Source dédié aux Femmes dans la culture et les médias ainsi que lesa Incub
pour les porteurs de projets des ecoles du groupe.

15:30 - 16:30 — Cédric Huchet Directeur festival Scopitone

Les enjeux de recherche, création, diffusion autour des nouvelles formes, nouvelles écritures, de
I'hybridation des arts alére du numeérique sont le cceur du projet artistique et culturel de Stereolux et
du festival Scopitone. Cedric partagera son expérience de programmateur, plus spéecifiquement sur
des projets mélant spectacle vivant et technologies numeériques.

16:30 - 17:30 — Audrey Pacart Creative producer

Productrice spécialisée dans les contenus immersifs, Audrey est une passionnée dinnovation dont
les projets ont été primés dans le monde entier. Elle partagera son expérience daccompagnement
des createur.rices dans lécriture et la production de projets immersifs ainsi que sa connaissance
des institutions publiques et de [évolution de lindustrie.
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dimanche 10 juillet

9:30 -10:00 - - accueil

10:00 - 11:00 - - Théatre dans le « Métavers »: bilan et
perspective d'une nouvelle frontiére américaine

Si pour Shakespeare le monde entier est un thédtre, quen est-il du métavers ?

Depuis la pandémie de Covid-19, on assiste a une accélération des expérimentations
thédtrales dites « numeériques » et cette présentation se concentrera sur un genre
encore peu connu a lintersection du thédtre et de la realité virtuelle, en particulier a
travers le prisme de Amerique du Nord, considérée ici comme pionniéere du genre.
Cyrielle GARSON (Avignon Université)offrira ainsi un panorama des différentes pratiques
thédtrales nord-americaines dans le metavers, a la fois du point de vue des praticiens,
des spectateurs et des chercheurs.

Cyrielle Garson Maitre de Conférences en thédtre anglophone contemporain & Avignon
Universite

11:00 - 12:30 - - “The Roaming”, fabrication d’'une
expérience de théatre immersif en réalité virtuelle

La création en réalité virtuelle et le theatre immersif ont leurs exigences propres.
Quand l'un et lautre entrent en dialogue, salimentent dans un processus de création,
la fabrication dun certain nombre doutils dédiés devient incontournable (écriture
scénaristique specifique, gestion des moteurs de rendu temps réel en mode multi-
utilisateur, monitoring, capture de mouvements, tracking, interactions).

Mathieu Pradat Auteur et réalisateur
Jean Dellac Creative technologist, Small Creative
Ulrich Schrauth Directeur artistique Festival Vrham!

14:30 - 16:00 - - Interaction, immersion & expériences
collectives / Focus sur le studio Dazzle (en anglais)

Rencontrezles créatrices du studio Dazzle ! Entre chorégraphies virtuelles, performance
live, costumes DIY et realité mixte, elles vous présenteront lexpérience Dazzle, une
incroyable fusion entre danse et technologies immersives, inspirée par le camouflage
naval de la Premiere Guerre mondiale.

Ruth Gibson Directrice artistique
Alexa Pollmann Fashion Designer

16:00-17:30 - - La Cie Adrien M & Claire B
les dessous de la création

Fondée en 2011 par Claire Bardainne et Adrien Mondot, la compagnie Adrien M & Claire
B interroge le vivant et le mouvement dans ses multiples résonances avec la création
graphique et numeérique. Decouvrez lunivers de la compagnie grdce a des explications
ouvrant sur le processus de «fabrication» des projets : images de making-of,
demonstrations informatiques, vidéos commentées, temps déchange et de discussion.

Adrien Mondot & Claire Bardainne Chorégraphes
Modérateur Mathieu Vabre Directeur artistique Biennale Chroniques

14:30 - 17:30 - - RDV PROS

14:30 - 15:30 — Joanna Rieussec Chargée de production et de diffusion, cie Adrien M
& Claire B

Enempruntant des codes du spectacle vivant et des arts visuels, en choisissant de créer
indifféeremment des propositions scéniques, des installations, des objets, enimaginant des
expériences allant du micro au macro, les espaces et reseaux possibles de diffusion des projets
d’Adrien M & Claire B sont multiples. Joanna propose de regarder ensemble les opportunités et
problématiques que ce panorama dceuvres engendre.

15:30 - 16:30 — Audrey Pacart Creative producer

Productrice spécialisée dans les contenus immersifs, Audrey est une passionnée dinnovation dont
les projets ont été primés dans le monde entier. Elle partagera son expérience daccompagnement
des créateur.rices dans [écriture et la production de projets immersifs ainsi que sa connaissance des
institutions publiques et de [évolution de lindustrie.

16:30 - 17:30 — Dorine Dzyczko Chargée de la coordination des politiques numériques
en faveur de la création, Département de la diffusion pluridisciplinaire et des
programmes transversaux - Direction générale de la création artistique du Ministére
de la Culture

Dorine présentera les politiques numériques portées par la DGCA en matiere de création ainsi quune
cartographie des aides auxquelles les acteurs du spectacle vivant et des arts visuels peuvent faire
appel.
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11 au 15 juillet

Salons Kennedy CCI de Vaucluse

Robotique, électronique, solutions digitales sont sollicitées pour mettre en ceuvre de
nouvelles formes de création et améliorer les organisations du spectacle vivant et de
la culture.

La French Tech Grande Provence en partenariat avec la CCl de Vaucluse organise pour
la premiere fois dans le cadre de spectacle vivant scenes numeriques le culture tech
corner.

Nous remercions chaleureusement la Fédération Joice, rencontrée en 2021 durant le
Festival dAvignon et a qui nous devons lidee d'un corner. Nous remercions également le
French Immersive Studios de leur participation au corner !

lundi 11 juillet 10:30 - 11:15 - - ouverture du corner

Fabrice Casadebaig Coordinateur national de la strategie daccélération des industries
culturelles et créatives (ICC) au Secrétariat général pour linvestissement (SGPI) France
2030

Maud Franca Directrice adjointe de la mission Mandats et Investissements d’Avenir a la
Caisse des Depots

Carole Loget Chargée daffaires Bpifrance

Vincent Guttmann President French Immersive Studios

Laurence Le Ny Directrice Ecosystéme startups des ICC chez Orange et Vice-Présidente
de la French Tech Grande Provence

Paul Hermelin Président de la French Tech Grande Provence

Gilbert Marcelli President de la CCl de Vaucluse

Bastien Hermann Directeur des opéerations French Tech Grande Provence

lundi 11 juillet 11:30 - 12:30 - - regards croisés : le spectacle
vivant peut-il ou doit-il échapper a I'innovation ?

Digitalisation, immersion, virtualité, intelligence artificielle, sinstallent au sein
du secteur de la culture. L'intensite et lampleur de linnovation posent questions.
Beaucoup a été dit sur le sujet de ces relations entre art, culture et numérique : possible
dépendance ¢ la technologie, probleme de la formation, la question des colts, lenjeu
des données, la place du spectateur, lavenir des salles, Iimpact sur la création. Cette
rencontre se veut un temps déchanges et de pause entre les acteurs de la culture et les
porteurs de solutions innovantes. Un temps de partage des expériences et des critiques
éclairées sur le numérique et linnovation qu'il porte dans le champ du spectacle vivant.

Philippe Chapelon Délegué Général du SNES, Syndicat National des Entrepreneurs de
Spectacles

Vincent Guttmann Président de French Immersive Studios

Pierre-Emmanuel Le Goff Producteur et Distributeur La Vingt-Cinquiéeme Heure,
Fondateur de Cuult’

Pierre Beyffette Fondateur de To See Pro

Eric de Rugy President de la Féderation JOICE

Lucy Decronumbourg Chargée de production et Samuel Valensi Fondateur de La
Poursuite du Bleu

Louis Cacciuttolo Fondateur de VRrOOm

Avec la participation du Conseil National du Numérique

lundi a vendredi 12:30 - - apéropitchs

Tous les jours, 4 participants au corner présentent en 5 minutes leur solution suivi d'un
temps de questions réponses et dun apéritif. Quvert & toutes et tous.

lundi 11juillet pitchs de Recrewteer, Anto.info, To See Pro, Imki Tech

mardi 12 juillet pitchs de Cuult, Onyo, Delight, Theaomai, Pims

mercredi 13 juillet pitchs de Olfy, Kendyz, Sonic Solveig, Izyshow

jeudi 14 juillet pitchs de Culturepay.fr, Reelax Tickets, KaviaR Tech, Sparkup
vendredi 15 juillet pitchs de Quelspectacle.com, Mizik, Digital Essence, b4road

lundi a vendredi 10:00 a 13:00 - - Call Me Calamity

Découvrez en lexperimentant Call me Calamity, fruit d'une collaboration entre Tamanoir
Immersive, spécialisée dans la création de nouveaux horizons pour les arts vivants et
Small Creative reconnue pour son expérience en direction artistique et effets speciaux.
Call me Calamity emmene les spectateurs au cceur du mythe américain et leur fait
decouvrir la naissance de la premiere figure féminine de ['Ouest dans un dispositif a la
rencontre du théatre immersif et de la réalité virtuelle pour 6 personnes.

Uniquement sur invitation

mardi 12 juillet 10:30 a 12:30 - - La communication digitale
au service de votre projet artistique ou culturel

Le numeérique permet denvisager une relation nouvelle avec son public, a condition
toutefois de construire une stratégie adaptée. Comment définir ses cibles et mesurer
ses objectifs ? Quels outils choisir pour optimiser son temps ? Comment une campagne
de crowdfunding peut renforcer sa communauté ? En donnant des clés pour utiliser les
différents outils simplement, cet atelier envisage des solutions pratiques pour repondre
4 ces enjeux.

atelier animé par 'équipe de Proarti
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https://www.spectacle-snes.org/
https://www.spectacle-snes.org/
https://frenchimmersive.com/
https://www.25eheure.com/
https://www.cuult.fr/
https://toseepro.fr/
https://www.federation-joice.com/
https://lapoursuitedubleu.fr/
https://lapoursuitedubleu.fr/
https://vrroom.world/fr/
https://cnnumerique.fr/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/recrewteer/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/anto-info/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/to-see-pro/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/imki/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/cuult/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/onyo/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/delight/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/theaomai/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/pims/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/olfy/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/kendyz/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/sonic-solveig/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/izyshow/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/culturepay/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/reelax-tickets/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/kaviar-tech/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/sparkup/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/quelspectacle-com/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/mizik/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/digital-essence/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/b4road/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/small-creative/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/proarti/

mercredi 13 juillet 9:00 - 10:00 - - L'autonomie et I'inclusion
perspectives de développement durable pour les startups
culturelles !

Handicap, vieillissement, perte dautonomie...les problematiques d'inclusion sont
aujourdhui au ceeur des réflexions liees au vivre-ensemble. Dans de nombreux domaines,
les entreprises innovantes peuvent étre porteuses de solutions et y trouver les ressorts
de leur développement. Quels sont les enjeux et perspectives pour votre structure ?

Aude Merlet Experte innovation et entrepreneuriat Groupe Audiens
Pascal Parsat Expert du vivre ensemble Groupe Audiens
sur réservation

mercredi 13 juillet 10:30 a 12:30 - - Le mécénat au service
de votre projet artistique et culturel : comment définir sa
stratégie ?

La loi de 2003 favorise la recherche de fonds privés pour les projets culturels mais elle
reste encore méconnue et peu utilisée. Cet atelier vous donne toutes les clés pour batir
la meilleure stratégie : quels criteres déligibilité pour le mécénat ? Comment contacter
les différents acteurs du mécénat (particuliers, entreprises, fondations) ? Comment lier
crowfunding et mecéenat ?

atelier animé par I'équipe de Proarti, en partenariat avec GMBA Walter Allinial
sur réservation

jeudi 14 juillet 14:00 a 14:30 - - Derniers remords avant
l'oubli de Jean-Luc Lagarce

Apres une premiere étape de travail au CON de Besancgon en novembre 2021, léquipe
artistique et technique de Les sens des mots sest retrouvée en mars dernier pour une
seconde résidence dans le cadre de la Saison numérique du Doubs, en partenariat avec
la Sarbacane Thédtre afin dexplorer la partition numérique et de confirmer les pistes
scénographiques. Le recours au numerique permet une liberte narrative plus grande et
cest tout naturellement que léquipe présente son projet au corner afin de rencontrer de
nouveaux partenaires.

Conférence illustrée par la Compagnie Les sens des mots

En présence de Thibault Rossigneux, metteur en scene et comeédien, Xavier
Hollebeck, scénographe. Avec la participation de Daniel Blanchard, comédien,
Mathilde Le Borgne, comédienne et Jules Poucet, compositeur et directeur
technique.

sur réservation

culture tech

startu PS et

L'espace de 380 m2 des salons Kennedy classés de la CClI
de Vaucluse est composé d'une salle dédiee aux démos de
la VR, XR, 3D, immersion, une salle dédiée aux stands des
participants, un salon pour des rencontres one to one et un
espace bar.

Un bel écrin pour accueillir 32 startups et entreprises venues
de toute la France qui exposent des solutions innovantes
dédiées au spectacle vivant et a la culture.

Prenezrdv avec celles de votre choix via notre site internet
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/culture-tech-
corner


https://www.audiens.org/accueil.html
https://www.audiens.org/accueil.html
https://airtable.com/shrV6R5wTpxit6v1j
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/proarti/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/culture-tech-corner/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/les-sens-des-mots/
https://airtable.com/shrV6R5wTpxit6v1j

anto.info ditusion [T

Anto.info est le Ter agenda AUDIO des évenements culturels et associatifs locaux.

Il permet & chaque utilisateur découter une playlist AUDIO dévénements enregistrés par des
organisateurs sur un format Podcast de 20 secondes (fagon talkie-walkie, transmission de bons
plans). Cet assistant vocal « humanisé » arrive en complément de votre agenda en ligne, puisque
ces playlists dévenements geolocalises peuvent étre diffusees :

Sur notre appli geolocalisant votre futur visiteur

Sur des enceintes connectées(Google Home, Alexa, ...)ou en voiture

Via un Chatbot sur votre site Internet (trés simple a installer)

Sur WhatsApp (pour compléter un emailing mensuel ou hebdo des événement)

Et méme sur votre standard télephonique : « pour lagenda de la semaine, tapez 1... » ou encore,
en musique dattente téléphonique.

Pole Action Media True Léon Blum
66270 Le Soler
www.anto.info

b4road :oiution métier _

B4roadestune plateforme collaborative permettant dorganiser et de faciliter les échangesrelatifs
a lorganisation de spectacles. Destinée aussi bien aux organisateurs, artistes ou prestataires,
quiils soient structurés en compagnie, en groupe ou en solo. b4road met a disposition des
professionnels et des amateurs un espace de travail, loutil unique pour le spectacle.

11rue de Serrigny 21000 Dijon
www.b4road.com

convivial immersive _

Convivial est un studio de design expérientiel qui crée des projets artistiques et des installations
utilisant les nouvelles technologies. Pour convivial, il sagit de transcender les médias afin de créer
des liens émotionnels forts, engageant lesprit et les sens de maniére poétique et inattendue.
convivial a été lanceé en 2015 a Shoreditch, Londres. Nous sommes maintenant basées entre
Rhénanie-du-Nord-Westphalie en Allemagne et Provence en France.

Nous avons travaillé avec Microsoft, Facebook, Apple, lkea, L'Oréal, Intel, Autodesk, Nissan, VF
Corporation et Google, entre autres.

Notre travail a éte presenté dans des publications renommees et exposé a travers le monde,
particulierement aux Etats-Unis. Nous avons un intérét particulier pour les projets éthiques,
ecologiques et culturels.

Fontaine de Vaucluse &
Franckfort
www.convivial.studio

culturepay soiution metier |

CulturePay.fr sadresse aux producteurs de spectacle, de musique et de cinema, et permet
de simplifier toutes les démarches administratives lors de lembauche dintermittents. Avec
pédagogie, CulturePay.fr rend accessible lembauche d'intermittents a tout producteur, amateur
ou professionnel, sans connaissance administrative particuliere, et en passant moins de 3
minutes par contrat. Loffre de CulturePay.fr inclut tout particuliérement leédition automatique
du contrat, la signature en ligne par lemployeur et par lemployé, la réalisation de toutes les
déclarations (URSSAF, etc.), la mise a disposition en ligne des documents, et le paiement du
salaire et des charges, le tout pour 12€ HT par bulletin de salaire.

43 rue Saint-Helier
35000 Rennes
www.culturepay.fr


https://www.convivial.studio/
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr/project/anto-info/
https://www.b4road.com/
https://www.culturepay.fr/
https://airtable.com/shr4CPea8hklbOfJl
https://airtable.com/shrjdXEY9c2xY9hgm
https://airtable.com/shrRRARlq6T7eL4Nz
https://airtable.com/shrsOS9YKJQoBJr85

CUUIt, diffusion _

CUULT est une place de marché et une plateforme permettant aux lieux culturels de diffuser leur
programmation dans leurs salles virtuelles géolocalisées ou de les multiplexer entre plusieurs
lieux, en présentiel et/ou en virtuel.

Chaque événement peut étre interactif grace a un dispositif de chat intégre.

8 rue Godillot
93400 Saint-Ouen-sur-Seine
www.pro.cuult.fr

delig ht marketing prendre rdv_

Delight edite et commercialise une suite doutils de marketing digital & destination des
professionnels du spectacle vivant.

Cette suite leur permet daméliorer la connaissance de leurs spectateurs, de les fidéliser plus
facilement et den conquérir de nouveaux a moindre frais.

21rue du Cherche-midi
75006 Paris
www.delight-data.com

digital essence nopping [FEEEREN

Digital essence a créé HeavyM le logiciel de vidéo-mapping intuitif a destination des artistes. Il
permet de creer tres facilement des animations visuelles et de les projeter sur des décors avec un
vidéoprojecteur. Il est également possible dutiliser des contenus vidéos et HeavyM les adaptera
aux supports.

En plus détre un outil, HeavyM est aussi une communauté mondiale au sein de laquelle les
utilisateurs peuvent partager leurs projets et inspirations.

14 rue de la Beaune
93100 Montreuil
www.heavym.net

fédération joice ciuser R

Plusieurs startups de univers de la culture ont décidé de se réunir pour faire entendre la voix
des nouveaux entrants les plus proactifs. La Fedération JOICE sadresse aux TPE/PME/PMI
innovantes du secteur de moins de 10 ans dexistence.

Son but est de sensibiliser les acteurs de la culture et les pouvoirs publics aux enjeux de la

transformation digitale dans cet univers traditionnel, capital pour la France, et de les ouvrir aux
pratiques innovantes ou de rupture.

www.federation-joice.com
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french immersive studios pEmEEEm

La French Immersive propose un catalogue de services complet et a forte valeur ajoutee autour
de la création immersive. Les six studios, a la pointe en matiere dexpéeriences immersives,
rassemblent leurs savoir-faire techniques et artistiques et mettent leurs expertises en commun
pour offrir une large palette de realisations XR :

Realité augmentée - realité virtuelle - réalité mixte - hyper réalité - production virtuelle -
affichage interactif - capture de mouvement ou faciale - mapping vidéo - photogrammetrie -
conception sonore - spatialisation audio - conception de jeu / game design - scénarisation -
direction créative & technique... parmi dautres.

frenchimmersive.com

getinshoot rareting TR

Obtenir des temoignages vidéo na jamais ete aussi facile !

Rassembler les individus a travers les images cest notre mission. Notre solution existe pour
collecter, gérer et publier des milliers de temoignages vidéos authentiques.

1boulevard de Saint Anne
13008 Marseille
www.getinshoot.com

o L]
IMKI immersive [T

Imki est une statup Deeptech qui développe des Intelligences Artificielles Genératives dans le
champ des industries culturelles et créatives. Design, architecture, media, musique, spectacle
vivant sont autant de secteurs dapplication de ses solutions.

Références : docu-fiction pour la Maison Carrée de Nimes ou la future expérience immersive du
Théatre Antique d'Orange.

14 rue du Brochet
67300 Schiltigheim
www.imki.tech

iZYShOW solution métier _

Vous cherchez une salle de répétition ?
lzyshow facilite la recherche multicritéres : réservation a 'heure, @ la journée, ala semaine avec
un paiement en ligne en toute sécurite.

Vous avez une salle a proposer pour les artistes ?
Vous pouvez inscrire votre ou vos espaces, louer a I'heure, a la semaine a différents tarifs et
obtenir le reglement en toute sécurite.

30 rue de Torcy
75018 Paris
www.izyshow.com
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KaviaR([tech] immersive [

KaviAR [ Gate] est une application de visite immersive a 360° en réalité augmentée. Vous pouvez
donner accés animporte quel lieu de fagon complétement immersive  360%n réalité augmentée
avec un simple smartphone.

Cestlamagie dela téléportation, pays, musées, spectacles sont enfin accessible immediatement
en franchissant une simple porte en AR.

31bis rue des longs prés
92100 Boulogne Billancourt
avignon.kaviar.app

kendyz solution métier _

Kendyz automatise lembauche des prestataires événementiels.
Elle met a disposition d'un organisateur non professionnel ou un debutant dans lorganisation
dévénement, toutes les informations nécessaires en matiere dembauche de prestataires de

festivités.

2 Rue de la Mabilais
35000 Rennes
kendyz.com

les sens des mots ciperientic! [FETER

La compagnie les sens des mots sest construite, en 2009, autour de projets transdisciplinaires.
Nous souhaitons que notre thédatre soit le temoin de son époque, un temoin engage ouvrant les
portes de linstitution & un public hetérogéne et curieux.

Nous tendons a décloisonner les disciplines et les genres pour élargir le champ de vision de notre
thédtre et apporter un regard nouveau ¢ des secteurs auxquels nous ne sommes pas familiers...

Le creux du Cerf 28 route de Salins
25330 Bolandoz
www.lessensdesmots.eu

° o
MIZIK reaiite virtuelle |HETHET

Mizik, developpée par le studio XR One, est une scene virtuelle permettant a tous talents de se
produire en realité virtuelle et full avatarisation sur tous types de support dont la réalité virtuelle,
en temps réel et stream live.

Avec la possibilité de show hybride simultané : réel + virtuel (Phygital).

11rue de Lourmel
76015 Paris
www.mizik.io
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movinmotion solution métier _

Movinmotion propose une solution digitale pour la gestion administrative des entreprises du
secteur culturel : gestion de la paie, notamment des intermittents, recrutement, comptabilite,
assurance.

29b rue Jean Jacques Rousseau
94200 Ivry-Sur-Seine
www.movinmotion.com

olfy experientic! [T

Olfy propose un accessoire innovant et adaptable & tous les casques de réalité virtuelle,
permettant lajout de la dimension olfactive lors des expériences, pour une immersion plus réelle.
La solution permet une diffusion automatique, synchronisée avec lenvironnement virtuel, des
parfums élaborés sur-mesure par des «Nez». Le dispositif est leger, adaptable a tout équipement
immersif et fabriqué en France.

6 rue Léonard de Vinci
53810 Change
olfy-official.com

ONYO experientiel |

Alors que nous vivons dans un monde ultra-connecte, nous navons jamais éteé autant deconnecté
duvivant, des autres, et de nous méme. Onyo congoit des expériences sonores et lumineuses, dla
croisée de lart, de l'écologie et du bien-étre, pour regénérer vos visiteurs et leur offrir une pause
démerveillement.

154 rue Championnet
75018 Paris
onyo.fr

[ ]
plms solution métier _

Pims est une plateforme en ligne permettant aux organisateurs de piloter la commercialisation
billetterie et le marketing de leurs spectacles grace a plusieurs modules fonctionnels :

Module billetterie : suivez la commercialisation de vos spectacles grdce a des indicateurs clés
(recettes, taux de remplissage, objectifs).

Module marketing : suivez les plans de communication de vos spectacles et les budgets associés.
Analyser limpact des actions sur le remplissage et les recettes.

Module reporting : partagez en toute sécurité vos données avec vos collaborateurs et les
partenaires de vos spectacles.

Grace anotre technologie innovante, vos données billetterie et marketing digital sont mises ajour
automatiquement selon vos besoins !

13 rue de Sofia
75018 Paris
pims.io
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proarti meceno: TR

Proarti propose une solution de mécénat culturel participatif en ligne dans le domaine de la
culture ainsi que des services daccompagnement, de formation et de conselil.

14 rue Nicolet
75018 Paris
www.proarti.fr

quel spectacle iiusion |FEREE

QUELSPECTACLE.COM est la solution qui facilite la recherche, aide la diffusion et la
programmation et assure la mise en relation entre les professionnels du secteur.

QUELSPECTACLE.COM souhaite, avec ses differentes fonctionnalités, accompagner lévolution
des métiers et mettre le digital au service de l'éeconomie du spectacle vivant.

Lasolution FREEMIUM de la plateforme offre une egalité a tous les acteurs du secteur puisqu'il n'y
a aucun frein économique pour étre present sur QUELSPECTACLE.COM.

46 rue Lacroix
75017 Paris
quelspectacle.com

recrewteer soiution métier _

Nous développons une solution de gestion et coordination de bénévoles / staff pour les
organisateurs de festivals.

Recrewteer permet de centraliser lensemble des informations relatives a un programme
volontaire et dautomatiser les taches liées a la coordination des équipes lors d'un festival ou
dun évenement : création des missions, recrutement, affectation des bénévoles a des missions,
communication.

40 rue Claude Monet
34090 Montpellier
recrewter.com

récupscene durble

Récupscene est une plateforme collaborative de mise en relation entre vendeurs et acheteurs de
decors et materiel de spectacle doccasion.

recupscene a pour but de mettre en relation les personnes qui nont plus l'utilité de decors, de
mobilier, de costumes ou de matériel ayant servi a des spectacles avec ceux qui pourraient leur
donner une seconde vie dans leurs productions.

recupscene permet davoir une démarche ecologique en promouvant la récupération et le
recyclage et évite dencombrer les déchetteries avec des materiaux qui peuvent encore servir.

4 rue Léon Bernard
94260 Fresnes
www.recupscene.com
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reelax tickets soiution meatier _

Reelax tickets propose aux producteurs, salles et festivals de créer des bourses aux billets
sécurisées pour leurs événements. Les spectateurs peuvent ainsi revendre et acheter des billets
doccasion sans avoir a se soucier des faux billets et de la speculation !

En plus daméliorer lexpérience du public, notre logiciel permet aux organisateurs de reprendre le
contréle des données qui transitent sur leur marche secondaire !

21rue Jean Marie Duhamel
35000 Rennes
reelax-tickets.com

o~
reolin solution métier _

Reolin propose 4 solutions logiciel indépendantes mais connexes dans leurs fonctionnalités.

- Reolif Equipes, pour la gestion des intervenants quel que soit leur statut (bénévole, salarié,
prestataire, intermittent, acces, catering, dotations, hébergement, parking...) ainsi que la
communication par envoi de mails et sms

- Reolin Deppro, pour la logistique du matériel et des marchandises(localisation, entretien, codts,
locations/préts)

« Reolin Budget, pour la planification et le suivi budgétaire

« Reolin 971, pour la gestion des incidents pendant [événement

3 route de Vannes
56700 Kervignac
www.reolin.com

small creative immersive [FEREE

Small Creative est une solution clé en mains pour faire vivre des expériences VR narratives et
interactives a un groupe de 6 a 8 spectateurs simultanement.

Un dispositif technique léger adapte a un modele dexploitation type évenementiel et spectacle
vivant.

Un catalogue deeuvres multi-genres(danse, théatre immersif, ceuvres hybrides...)en préparation
et disponible & horizon 2023

Un cahier des charges permettant de déployer autant de nouvelles expériences sur-mesure et
adaptées aux lieux de diffusion (avec le studio ou dautres partenaires de leur choix).

Un modele de distribution sur-mesure et un modele économique rentable pour ces lieux.

61 rue Yves Toudic
75010 Paris
www.small-studio.io

sonic solveig cxperientic! |

Sonic Solveig accompagne le public avant et apres les représentations de thedtre, concerts ou
opéras via des ceuvres numériques de mediation. Ces créations originales - expériences de réalite
augmentée, visuels interactifs, applications ludo-éducatives et expositions polysensorielles -
demultiplient les liens quentretiennent les spectateurs avec les ceuvres scéniques et musicales.
Les créations Sonic Solveig sont diffusées aux publics par lintermédiaire des lieux de spectacle
vivant, et toute notre équipe vous accompagne dans leur prise en main. Leur caractere
protéiforme leur permet détre utilisée a des fins de relations avec les publics, mais aussi de
communication, de recherche de nouveaux mecenes ou de mise en place de projets innovants.

17 Quai de I'Cise
75019 Paris
sonicsolveig.com
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sparkup réalité virtuelle _

Sparkup est une plateforme pour faire participer votre audience en temps réel et rendre visible
votre public a distance. En evénement virtuels et hybrides, décuplez lengagement de vos
participants.

Rendez visibles tous vos participants a distance avec laudience virtuelle et humanisez vos
gévénements en ligne ou hybrides.

Créez des expériences visuelles et hautement interactives pour capter lattention de vos
participants et ancrer vos messages cles durablement.

Donnez une voix a vos participants avec des sondages live, nuages de mots, Q&A, brainstorm et
outils de gamification.

4 rue de la pompe
94410 Saint-Maurice
sparkup.app

[
théaomai soiution metier |EETHEE

Theaomai est une plateforme web de mise en relation directe et sans commission des
professionnels du spectacle vivant : artistes, producteur ou diffuseurs avec les programmateurs,
les CE, les collectivités. Elle comprend des fiches de présentation du spectacle ou de lartiste, les
coordonneées, un moteur de recherche, des vidéos, des photos et un répertoire complet.

Que vous soyez artiste, compagnie, producteur, diffuseur, bénéficiez dune plateforme de visibilite
avec un tarif unitaire annuel.

Programmateur, élu local, technicien dune collectivité, professionnel du spectacle vivant,
Theaomai vous permet didentifier au plus pres un spectacle adapté a chaque public, salle ou
festival.

42 rue Berthe
75018 Paris
www.theaomai.fr
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to see pro diffusion _

Parce que le monde la culture est en pleine mutation, To See pro propose une solution digitale
innovante pour favoriser la diffusion du spectacle vivant.

Recommandation : Gréce a notre algorithme, vous bénéficiez des recommandations de salles ou
des propositions de spectacle adaptées a votre programmation

Réferencement : votre salle reférencée au sein de notre base de données pour accéder a une
offre structuree

Mise en relation : une messagerie privée pour echanger directement entre professionnels

Fil dactualite : dédié uniquement aux spectacles et salles de diffusion

Application : lutilisation de To See pro vous référence automatiquement dans notre application
grand public avec une visibilité de plus de 33000 spectateurs.

2 avenue du Blanchissage
84000 Avignon
toseepro.fr

VRroOoOm rcaiité virtuelle _

VRrOOm est une plateforme metavers dediée a la production de spectacle vivant en VR sociale
sadressant au plus large public grace a une diffusion allant des casques VR aux PCs en passant
par les smartphones et tablettes et jusqua des extensions hybrides alliant spectacle physique et
virtuel.

12 avenue Jean Jaures
66270 Le Soler
vrroom.world
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expeériences

9 au 17 juillet Lunatics & Poets
The Land of no curtains

The Land of No Curtains est une installation immersive située entre théatre de gestes, arts
visuels et cinéma. Elle invite le spectateur a pénétrer dans un décor de maisons suspendues
dont les fenétres ouvertes au regard et a la curiosité livrent des scenes absurdes et poétiques
de la vie quotidienne. Nous devenons alors les témoins silencieux des habitudes et des
moments intimes qui se jouent dans ces intéerieurs. Mais comme souvent, les apparences
peuvent masquer des realités cachées, fantomatiques. Lunatics & Poet utilise la vidéo 3D
holographique, les objets et les corps pour incarner les désirs, les espoirs et les réves d'une
societé, mais aussi ses peurs les plus profondes.

Une performeuse simmisce au coeur de installation, comme un guide ou un spectre issu d'un
monde imaginaire.

Le Grenier a Sel
Reldche le 1Tjuillet
visite avec performance de 11h a 13h - 14h30 & 16h30 / tarifs 6 €/ réduit, carte OFF, pro 4 €

infos et réservations 04 32 74 05 31
visite libre (sans performance) de 16h30 ¢ 19h / gratuit sans réservation

9 & 10 juillet Dazzle
Expérience VR

Le studio artistique DAZZLE ouvre ses portes virtuellement. Vivez une expérience unique
dans les coulisses de leurs ateliers grace a un casque VR.

Entrez dans le processus, essayez les costumes et participez aux échanges avec les artistes,

les choréegraphes et les créateurs de cette production immersive, un bal costumeé en réalité
mixte inspiré par le camouflage Dazzle du début du 20e siécle.

Le Grenier a Sel

10h a 17h30 gratuit sans réservation
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I'équipe de

scenhes

RENCONTRES PRO

CULTURE TECH CORNER

EXPERIENCES NUMERIQUES

Dark Euphoria

Agence de production Art, Science et Technologie basée a Marseille, Dark Euphoria prototype et
produit des projets artistiques transdisciplinaires innovants, au croisement entre art, sciences
et technologies numeriques. Elle accompagne les artistes et les acteurs culturels dans la
realisation de projets experimentaux et hybrides ou la technologie est un outil pour imaginer,
créer, et questionner le rapport au monde.

www.dark-euphoria.com

La Manufacture

Depuis 2001, lors du Festival, et a lannee, la Manufacture propose a Avignon une approche
différenciée de la culture en péeriphérie pour les artistes afin de faire émerger de nouveaux
chemins de création, inclusifs et participatifs. Elle travaille sur les disciplines des arts vivants,
des arts visuels, de la performance et aussi, du patrimoine urbain, rural et industriel du territoire.

lamanufacture.org

Le Grenier a Sel

Pensé comme un espace dhybridation et deffervescence culturelles, le Grenier a Sel explore
et présente les nouveaux périmetres de création, ceux qui reposent sur la forte perméabilité
entre art, science et technologies. Au croisement des arts visuels, le Grenier a sel encourage
les nouvelles modalités de collaboration entre les artistes, chercheurs et acteurs économiques,
permettant ainsila production dceuvres originales qui éclairent notre comprehension du monde
actuel et de ses mutations.

legrenierasel-avignon.fr

La French Tech Grande Provence

Fondée en 2014 par le Festival dAvignon, Avignon Universite, Avenir 84, Technocité, initialement
sous le nom de French Tech Culture, la French Tech Grande Provence est [une des organisation
pionniereduprogrammeeuropeen STARTS. Elle portelesmissionsdaccueilet daccompagnement
de linnovation digitale du Vaucluse et Pays dArles et organise des événements et rencontres
professionnelles. Elle est a linitiative de la premiere édition de spectacle vivant scenes
numeriques.

lafrenchtech-grandeprovence.fr

La CCIl de Vaucluse

Systemes dinformation, numérique, pratiques internet, innovations...la CCl de Vaucluse est
engagée dans laccompagnement des entreprises pour actier les leviers de competitivité
performants en sappuyant sur les solutions digitales. Elle a mis en place des solutions depuis
plusieurs années telles que Soluccio, la CCI Store des solutions digitales, Digiconsult, un plan
daction personnalisé pour batir sa présence web, booster lactivité et la securiser.

www.vaucluse.cci.fr/


http://real-in.eu/
https://www.dark-euphoria.com/
https://lamanufacture.org/
https://legrenierasel-avignon.fr/
https://lafrenchtech-grandeprovence.fr/
https://www.vaucluse.cci.fr/

Le Grenier a Sel

~— culture tech corner

réservations

Tous les evenements sont gratuits sur réservation en ligne
Oubienau 04902272 24
https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr

Le Grenier a Sel

2 rue du Rempart Saint-Lazare 84000 Avignon

se garer
Parking gratuit a proximité : Parking des Italiens (10 minutes & pied ou navette gratuite CityZen
jusquala Place des Carmes)

Parking payant & proximité : Parking des Halles ou Parking du Palais des Papes.

Le Grenier a Sel est accessible aux personnes a mobilité réduite (a lexception de deux petites
salles dexposition)

librairie
Lalibrairie du Grenier a Sel propose une selection douvrages pour adultes et enfants, en lien avec
les expositions et la programmation annuelle.

contact

Tél. accueil : +33(0)4 32 74 05 31

Tél. administration : +33(0)4 28 70 00 97
E-mail : contact@legrenierasel-avignon.fr

culture tech corner

Salons Kennedy CCl de Vaucluse 46 cours Jean Jaures 84000 Avignon

se garer

Parking gratuit : Parking des Italiens (20 minutes a pied ou navette gratuite CityZen jusqua la
Poste centrale)

Parking payant a proximité : Parking Jean Jaureés.

accueil
entrée libre de 8h30 a 17h30

contact

Tel:+33(0)4 9022 72 24
E-mail : contact@lafrenchtech-grandeprovence.fr
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inspire

connhecte

réservations

Tous les evénements sont gratuits sur reservation en ligne
Ouau 0490227224

https://spectaclevivant-scenesnumeriques.fr
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